KRYTERIA | WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI — KLASA 4
Anna Gacek

Program nauczania: ,,Informatyka Europejczyka” (Wydawnictwo Helion)

l. Kryteria oceniania i ogélne poziomy wymagan

Ocena osiggnie¢ ucznia wynika ze stopnia opanowania umiejetnosci praktycznych, poziomu
samodzielnosci podczas pracy przy komputerze oraz zaangazowania w proces lekcyjny:
Ocena dopuszczajaca: Uczen wykonuje proste zadania z pomocg nhauczyciela,
zna podstawowe pojecia i przestrzega zasad BHP.

Ocena dostateczna: Uczenn samodzielnie wykonuje typowe zadania o niewielkim stopniu
trudnosci, odwzorowujgc instrukcje krok po kroku.

Ocena dobra: Uczen sprawnie postuguje sie aplikacjami, poprawnie stosuje terminologie
informatyczng i samodzielnie rozwigzuje typowe problemy.

Ocena bardzo dobra: Uczeh w petni samodzielnie i kreatywnie rozwigzuje zadania
problemowe, wyszukuje btedy w kodzie i optymalizuje swoje prace.

Ocena celujaca: Uczen wykazuje wiedze poza program klasy 4, samodzielnie wdraza
innowacje (np. zaawansowane algorytmy, podstawy Al) lub odnosi sukcesy w konkursach
informatycznych.

Dostosowanie wymagan: Przy ustalaniu oceny, brane sg pod uwage indywidualne
mozliwoéci psychofizyczne i edukacyjne ucznia, udzielone wsparcie, warunki realizacji
zadania oraz zalecenia wynikajgce z opinii lub orzeczenia. Ocenie podlega osiggniecie
wymagania, a nie porownanie dziecka z innymi uczniami.

Formy pracy z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi:

[1 Pozostawianie wigcej czasu na utrwalenie materiatu.

[l Podawanie poleceh w prostszej formie.

00 Unikanie trudnych pojec.

[J Czeste odwotywanie sie do konkretu.

[0 Unikanie pytan problemowych, przekrojowych.

[0 Wolniejsze tempo pracy.

[0 Odrebne instruowanie dziecka.

[0 Zadawanie do domu tyle, ile dziecko jest w stanie wykona¢ samodzielnie.

Lekcje informatyki z uczniem zdolnym:

[0 Rozpoczynajgc prace z uczniem zdolnym, nauczyciel w miare mozliwosci rozpoznaje

jego potrzeby i ustala zgodny z nimi plan dziatania.

0 Najwazniejszym dziataniem wspierajgcym ucznia uzdolnionego jest motywowanie go do
tworczego i kreatywnego myslenia oraz rozwijanie jego wyobrazni i wrazliwosci.

00 Waznym elementem motywujgcym ucznidow uzdolnionych jest publiczna prezentacja ich



dokonanh w formie wystaw szkolnych i pozaszkolnych, a takze udziat w konkursach.
[0 Nauczyciel zacheca uczniow do wykonywania zadan i ¢wiczen dodatkowych, a takze

zaangazowania do pomocy stabszym uczniom.

Il. Szczegoétowe wymagania edukacyjne:

Ocena niedostateczna (1)
Uczen:
e nie opanowat podstawowych umiejetno$ci wymaganych na ocene dopuszczajgca;
e mMimo pomocy nauczyciela nie potrafi wykona¢ prostych zadan;
e nie przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze;
¢ nie wykonuje ¢wiczen i nie wykazuje checi uzupetnienia brakdéw.
Ocena dopuszczajaca (2)
Uczen:
e zna regulamin pracowni komputerowej;
e poprawnie wigcza i wytgcza komputer;
¢ loguje sie do systemu;
e zapisuje plik we wskazanym miejscu;
o otwiera wskazany folder i dokument;
o tworzy prosty rysunek z wykorzystaniem podstawowych narzedzi graficznych;
o wpisuje krotki tekst i zapisuje dokument;
e zmienia kr¢j i rozmiar czcionki;
e wyszukuje informacje wedtug podanego adresu strony;
e uruchamia gotowy program w Scratchu;
e wykonuje zadania wytgcznie wedtug instrukcji nauczyciela;
e zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z Internetu.
Ocena dostateczna (3)
Uczen:
e samodzielnie tworzy foldery i zapisuje w nich pliki;
e kopiuje, przenosi i usuwa pliki;
e tworzy rysunki z wykorzystaniem figur geometrycznych;
o wstawia tekst do grafiki;
o formatuje tekst (pogrubienie, kursywa, podkreslenie);
e wyrownuje akapity;
e wstawia obraz do dokumentu;
o tworzy liste punktowang;
e Kkorzysta z wyszukiwarki internetowej;

o potrafi wskazac bezpieczne i niebezpieczne zachowania w sieci;



o tworzy prosty program w Scratchu wykorzystujgcy ruch duszka;
¢ stosuje polecenia sekwencyjne;
e potrafi zapisac i odczyta¢ projekt Scratch.
Ocena dobra (4)
Uczen:
e sprawnie organizuje pliki i foldery;
e samodzielnie dobiera narzedzia graficzne do wykonania pracy;
o przeksztatca rysunki (kopiuje, obraca, zmienia rozmiar);
o tworzy estetyczny dokument tekstowy;
o wstawia tabele do dokumentu;
o stosuje listy numerowane i punktowane;
e przygotowuje krétkg prezentacje sktadajgcy sie z kilku slajdow;
o wyszukuje informacje i zapisuje je w dokumencie;
e podaje przyktady zagrozen internetowych;
o tworzy programy zawierajgce instrukcje warunkowe ,jezeli — to”;
o wykorzystuje petle powtdrzen;
e samodzielnie poprawia btedy w prostym programie;
e wyjasnia dziatanie stworzonego programu.
Ocena bardzo dobra (5)
Uczen:
e samodzielnie planuje sposob wykonania zadania;
e tworzy rozbudowane rysunki z wykorzystaniem wielu narzedzi;
e wykonuje dokument zawierajgcy tekst, obrazy, tabele i listy;
e tworzy prezentacje z animacjami i przejsciami;
o potrafi korzysta¢ z podstawowych funkcji arkusza kalkulacyjnego (suma, srednia);
o formatuje komorki arkusza;
o tworzy wykres na podstawie danych;
e samodzielnie wyszukuje i selekcjonuje informacije;
e przestrzega zasad prawa autorskiego;
e tworzy programy zawierajgce zdarzenia, warunki i petle;
o testuje program i poprawia bfedy;
o potrafi wyjadni¢ zastosowany algorytm.
Ocena celujgca (6)
Uczen:
e posiada petng wiedze i umiejetnosci przewidziane programem klasy 4;
¢ samodzielnie wykonuje zadania wykraczajgce poza materiat;

o tworzy wiasne projekty w Scratchu (gry, quizy, animacje);



o stosuje zmienne lub bardziej zaawansowane elementy programowania;

e przygotowuje rozbudowane prezentacje i projekty multimedialne;

e samodzielnie rozwigzuje problemy informatyczne ré6znymi metodami;

e pomaga innym uczniom podczas zaje¢;

e bierze udziat w konkursach informatycznych lub realizuje dodatkowe projekty;

o wykazuje szczegding aktywnosc¢ i kreatywnosé.

lll. Sposoby sprawdzania i oceniania osiggnie¢ uczniéw

Ocena biezgca oraz kohcowa formutowana jest na podstawie réoznorodnych form aktywnosci
ucznia:

Cwiczenia praktyczne przy komputerze: Biezgca praca na lekcji, realizacja zadan
z podrecznika Helion.

Projekty indywidualne i zespotowe: Samodzielne tworzenie rozbudowanych prac
(np. autorska gra w Scratch, plakat w edytorze).

Sprawdziany praktyczne: Zadania kontrolne weryfikujgce stopieh opanowania konkretnego
oprogramowania.

Krétkie testy wiedzy: Kartkdwki lub testy multimedialne na platformie Helion sprawdzajgce
znajomos¢ teorii i pojec informatycznych.

Zaangazowanie i postawa: Ocena aktywnosci, dbatosci o powierzony sprzet komputerowy

oraz pomocy réwiesniczej w ramach pracy zespotowe;j.

Zasady poprawiania ocen biezacych (w trakcie roku)

e Prawo do poprawy: Uczen ma prawo poprawi¢ kazdg ocene niesatysfakcjonujgcg
ze sprawdzianu wiedzy bgdz zadania praktycznego.

o Termin: Zgtoszenie checi poprawy oraz sama poprawa powinny odbyc¢ sie w terminie
do 2-3 tygodni od dnia oddania i omdwienia pracy.

« Forma poprawy: Poprawa polega na ponownym wykonaniu okreslonego zadania

na komputerze lub uzupetnieniu brakujgcych prac projektowych.

Warunki ubiegania sie o wyzsza ocene niz przewidywana:

Aby nauczyciel dopuscit ucznia do procedury podwyzszenia oceny, uczen musi spetniac
kryteria systematycznosci:
1. Oceny czastkowe: Co najmniej potowa ocen czgstkowych uzyskanych w ciggu roku
musi by¢ na poziomie oceny, o ktdrg uczen sie ubiega, lub wyzszym
2. Prace obowigzkowe: Przystgpienie do wszystkich przewidzianych w rozkiadzie

materiatu sprawdzianéw, testow i zadan praktycznych przy komputerze.



3. Frekwencja: Minimum 80% obecnosci na informatyce
4. Aktywnosé i zaangazowanie: Pozytywny stosunek do przedmiotu oraz brak
zalegtosci w oddawaniu éwiczen i projektow.
Procedura krok po kroku:
o Whniosek: Uczen lub jego rodzic musi ztozy¢ pisemny wniosek do nauczyciela przedmiotu,
nie pézniej niz 2 dni po otrzymaniu informacji o ocenie przewidywane;.
o Weryfikacja: Nauczyciel sprawdza, czy uczenh spehit powyzsze warunki formalne.
o Sprawdzian wiedzy i umiejetnosci: Jesli warunki sg spetnione, uczen przystepuje
do dodatkowego sprawdzianu (lub wykonuje zadanie praktyczne na komputerze), ktory
obejmuje materiat z catego roku szkolnego. Od 1 wrze$nia 2026 roku czas trwania takiego

sprawdzianu wynosi doktadnie 45 minut.



