WYMAGANIA EDUKACY]JNE Z INFORMATYKI - KLASY 5 SP
Anna Gacek

Program nauczania informatyki w szkole podstawowej ,Informatyka Europejczyka.

Program nauczania informatyki w szkole podstawowej. Klasa 5 autorstwa Danuty

Kiatki i Jolanty Panczyk; wyd. HELION oraz podstawa programowa.

OGOLNE KRYTERIA OCENIANIA

KRYTERIA OCENY POSZCZEGOLNYCH FORM AKTYWNOSCI

Oceny ustala sie w stopniach wedtug tradycyjnej skali:

Stopien celujacy - 6
Stopien bardzo dobry - 5
Stopien dobry - 4
Stopien dostateczny - 3
Stopien dopuszczajacy - 2
Stopien niedostateczny - 1

Ocenie podlegajg wiedza merytoryczna, umiejetnosci praktyczne, zaangazowanie, kultura

pracy przy komputerze oraz przestrzeganie zasad BHP i praw autorskich.

Stopien celujacy (6): Uczen samodzielnie i tworczo rozwija witasne uzdolnienia,
sprawnie postuguje sie technologig w sytuacjach nietypowych, wykonuje zadania
dodatkowe o wysokim stopniu trudnosci oraz wzorowo stosuje zasady
bezpieczenstwa i netykiety.

Stopien bardzo dobry (5): Uczen w petni opanowat materiat przewidziany w
programie, samodzielnie rozwigzuje zadania praktyczne na komputerze i sprawnie
postuguje sie aplikacjami bez pomocy nauczyciela.

Stopien dobry (4): Uczen poprawnie stosuje podstawowe narzedzia programow, z
nielicznymi btedami realizuje zadania praktyczne, rozumie instrukcje i wykazuje
poprawnos¢ w dziataniu.

Stopien dostateczny (3): Uczen opanowat podstawowe umiejetno$ci na poziomie
pozwalajgcym na wykonywanie prostych zadan z pomocg nauczyciela Ilub
szczegoOtowego samouczka.

Stopien dopuszczajacy (2): Uczen ma trudnosci z samodzielng praca, ale przy
statej pomocy nauczyciela potrafi uruchomi¢ komputer i wykonaé elementarne
operacje (np. zapisac¢ plik, narysowac prosty ksztatt).

Stopien niedostateczny (1): Uczeh nie opanowal minimalnych wymagan
programowych, odmawia wykonania zadan, nie potrafi obstuzy¢ podstawowych

programow i razgco tamie zasady BHP.



Dostosowanie wymagan: Przy ustalaniu oceny, brane sg pod uwage indywidualne
mozliwosci psychofizyczne i edukacyjne ucznia, udzielone wsparcie, warunki realizaciji
zadania oraz zalecenia wynikajgce z opinii lub orzeczenia. Ocenie podlega osiggniecie
wymagania, a nie poréwnanie dziecka z innymi uczniami.
Formy pracyz uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
e Pozostawianie wiecej czasu na utrwalenie materiatu.
o Podawanie polecen w prostszej formie.
e Unikanie trudnych pojec.
o Czeste odwotywanie sie do konkretu.
e Unikanie pytan problemowych, przekrojowych.
e Wolniejsze tempo pracy.
e Odrebne instruowanie dziecka.
e Zadawanie do domu tyle, ile dziecko jest w stanie wykonaé samodzielnie.
Lekcje informatyki z uczniem zdolnym:
e Rozpoczynajgc prace z uczniem zdolnym, nauczyciel w miare mozliwosci rozpoznaje
jego potrzeby i ustala zgodny z nimi plan dziatania.
e Najwazniejszym dziataniem wspierajgcym ucznia uzdolnionego jest motywowanie go do
tworczego i kreatywnego myslenia oraz rozwijanie jego wyobrazni i wrazliwo$ci.
e Waznym elementem motywujgcym ucznidow uzdolnionych jest publiczna prezentacja ich
dokonan w formie wystaw szkolnych i pozaszkolnych, a takze udziat w konkursach.
e Nauczyciel zacheca ucznibw do wykonywania zadan i éwiczen dodatkowych, a takze

zaangazowania do pomocy stabszym uczniom.

WYMAGANIA EDUKACYJNE Z PODZIALEM NA POSZCZEGOLNE KLASY:
Klasa 5
Specyfika wymagan (w skrocie)
e Klasa 5: Nacisk na bezpieczne korzystanie z sieci, podstawy edycji tekstow, proste
grafiki oraz zapoznanie ze sprzetem i urzgdzeniami cyfrowymi.
Ocena niedostateczna (1)
Uczen:
e nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci koniecznych do uzyskania oceny
dopuszczajacej;
e nie potrafi wykona¢ prostych ¢wiczeh nawet przy pomocy nauczyciela;
e nie zna podstawowych zasad bezpiecznej pracy przy komputerze;
e nie wykonuje powierzonych zadanh i nie wykazuje postepow w nauce.

Ocena dopuszczajaca (2)



Uczen:
e zna i stosuje regulamin pracowni komputerowej;
e tworzy i porzadkuje foldery oraz pliki;
e zapisuje dokumenty w réznych lokalizacjach;
e tworzy prosty dokument tekstowy;
e formatuje tekst (czcionka, rozmiar, kolor);
e wstawia obraz do dokumentu;
e wykonuje proste obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym wedtug instrukciji;
e odczytuje dane z tabeli;
e korzysta z wyszukiwarki internetoweyj;
e zna podstawowe zasady netykiety;
e tworzy prosty program w Scratchu wykorzystujgcy ruch i zdarzenia;
e wykonuje zadania wedtug szczegétowej instrukcji nauczyciela.
Ocena dostateczna (3)
Uczen:
e samodzielnie organizuje pliki i foldery;
o tworzy dokument zawierajacy tekst i grafike;
e stosuje podstawowe formatowanie akapitéw;
e tworzy tabele w edytorze tekstu;
e przygotowuje prostg prezentacje multimedialng;
e wpisuje dane do arkusza kalkulacyjnego;
e wykonuje proste dziatania przy uzyciu formut;
e tworzy prosty wykres na podstawie danych;
o wyszukuje informacje z réznych zrddet internetowych;
e rozpoznaje podstawowe zagrozenia w sieci;
o tworzy program wykorzystujacy instrukcje warunkowe;
e zapisuje i modyfikuje wtasne projekty.
Ocena dobra (4)
Uczen:
e sprawnie zarzgdza plikami i folderami;
e formatuje dokument zgodnie z podanymi wymaganiami;
e stosuje tabulatory i tabele;
e przygotowuje estetyczne dokumenty zawierajgce tekst, grafike i tabele;
e tworzy prezentacje sktadajgce sie z kilku slajdéw;
e dodaje animacje i przejscia;
o wykorzystuje funkcje SUMA, SREDNIA, MIN, MAX w arkuszu kalkulacyjnym:;
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ucznia:

formatuje komérki i dane;

tworzy oraz analizuje wykresy;

ocenia wiarygodnosé znalezionych informacji;
tworzy programy wykorzystujgce warunki i petle;
samodzielnie poprawia btedy w programach.
bardzo dobra (5)

samodzielnie dobiera narzedzia do wykonania zadania;

tworzy rozbudowane dokumenty tekstowe z zastosowaniem tabel, grafiki i elementow
formatowania;

przygotowuje prezentacje zawierajgce multimedia;

wykorzystuje zaawansowane opcje edytora tekstu (nagtéwki, numeracja stron, uktad
strony);

stosuje rézne funkcje arkusza kalkulacyjnego;

wykonuje obliczenia na danych i interpretuje wyniki;

tworzy poprawne wykresy odpowiednie do rodzaju danych;

Swiadomie przestrzega zasad bezpieczenstwa cyfrowego i prawa autorskiego;
projektuje i tworzy programy rozwigzujgce okreslony problem;

wykorzystuje petle, warunki i komunikaty;

testuje i udoskonala wtasne programy.

celujaca (6)

opanowat petny zakres wiadomosci i umiejetnosci przewidzianych dla klasy 5;
samodzielnie zdobywa dodatkowg wiedze informatyczng;

tworzy wtasne gry, animacje lub projekty programistyczne;

stosuje elementy programowania wykraczajgce poza program klasy 5 (np. zmienne,
listy, bardziej ztozone algorytmy);

samodzielnie rozwigzuje problemy informatyczne réznymi metodami;

wykonuje projekty multimedialne o wysokim poziomie estetycznym i technicznym;
pomaga innym uczniom podczas zajec;

bierze udziat w konkursach, projektach lub akcjach zwigzanych z informatyka.

Il. Sposoby sprawdzania i oceniania osiggnie¢ uczniéw

biezgca oraz koncowa formutowana jest na podstawie réznorodnych form aktywnosci



Cwiczenia praktyczne przy komputerze: Biezaca praca na lekcji, realizacja zadan
Z podrecznika Helion.

Projekty indywidualne i zespolowe: Samodzielne tworzenie rozbudowanych prac
(np. autorska gra w Scratch, plakat w edytorze).

Sprawdziany praktyczne: Zadania kontrolne weryfikujgce stopieh opanowania konkretnego
oprogramowania.

Krétkie testy wiedzy: Kartkdwki lub testy multimedialne na platformie Helion sprawdzajgce
znajomos¢ teorii i pojec informatycznych.

Zaangazowanie i postawa: Ocena aktywnosci, dbatosci o powierzony sprzet komputerowy

oraz pomocy rowiesniczej w ramach pracy zespotowe.

Zasady poprawiania ocen biezacych (w trakcie roku)

e Prawo do poprawy: Uczen ma prawo poprawi¢ kazdg ocene niesatysfakcjonujgcg
ze sprawdzianu wiedzy bgdz zadania praktycznego.

e Termin: Zgtoszenie checi poprawy oraz sama poprawa powinny odby¢ sie w terminie
do 2-3 tygodni od dnia oddania i omOwienia pracy.

e Forma poprawy: Poprawa polega na ponownym wykonaniu okreslonego zadania

na komputerze lub uzupetnieniu brakujgcych prac projektowych.

Warunki ubiegania sie o wyzsza ocene niz przewidywana:

Aby nauczyciel dopuscit ucznia do procedury podwyzszenia oceny, uczen musi spetniaé
kryteria systematycznosci:
1. Oceny czastkowe: Co najmniej potowa ocen czgstkowych uzyskanych w cigagu roku
musi by¢ na poziomie oceny, o ktdrg uczen sie ubiega, lub wyzszym
2. Prace obowigzkowe: Przystgpienie do wszystkich przewidzianych w rozkfadzie
materiatu sprawdzianow, testow i zadan praktycznych przy komputerze.
Frekwencja: Minimum 80% obecnosci na informatyce
4. Aktywnos¢ i zaangazowanie: Pozytywny stosunek do przedmiotu oraz brak

zalegtosci w oddawaniu ¢wiczen i projektow.

Procedura krok po kroku:

Whniosek: Uczen lub jego rodzic musi ztozy¢ pisemny wniosek do nauczyciela przedmiotu,
nie pézniej niz 2 dni po otrzymaniu informacji o ocenie przewidywane;.

Weryfikacja: Nauczyciel sprawdza, czy uczen spetnit powyzsze warunki formaine.
Sprawdzian wiedzy i umiejetnosci: Jesli warunki sg spetnione, uczen przystepuje
do dodatkowego sprawdzianu (lub wykonuje zadanie praktyczne na komputerze), ktory
obejmuje materiat z catego roku szkolnego. Od 1 wrze$nia 2026 roku czas trwania takiego

sprawdzianu wynosi doktadnie 45 minut.






